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1. feladat: Osszesen: 60 pont
Programozas: Derékszogii haromszogek

1.1. A Kkovetkezd feladat megoldasahoz hozzon Ilétre grafikus alkalmazast
(projektet) Haromszogek azonositoval!

1.2. Hozzon létre sajat osztalyt DHaromszog azonositéval a kovetkezo
osztalydiagram szerint!
A ,lakattal” jel6lt mezOk és jellemzok privatak, a tobbi tag publikus legyen!

1.3. Készitse el az osztaly konstruktorat (DHaromszog (...)) is!
A Kkonstruktor sor nevii paramétere string tipusu, sorrendben egy derékszogi
haromszog ,,a”, ,,b” befogoit és ,,c” atfogdjat kapja értekiil, példaul:
~1,11 1,48 1,85”
A valos értékeket szokoz karakterek valasztjdk el egymastol. A haromszog oldalai a
4. feladatban leirtak szerint kapjanak értéket a publikus jellemzOkon keresztiil!
A sorSzama paraméter €s a kapcsolodd jellemzd az oldalak sorszamat rogzitik az
input (haromszogek.txt) fajlban. A fajl sorait 1-t6] kezdddden szamozzuk.
A konstruktorban a  kovetkezdé  ellendrzéseket kell csak  elvégeznie:
a) Az inputadatokra teljesiilni kell az a <b < c feltételnek.
b) A haromszognek megszerkeszthetonek kell lennie (a + b > c).
¢) A haromszognek  derékszogiinek kell lennie (¢ = a® + b).
A fenti feltételek ellendrzésére készitsen csak olvashatd privat jellemzoket! Ha a
feltételek nem teljesiilnek, akkor a konstruktor dobjon sajat kivételt a kovetkezd
oldalon talalhato minta szerinti tizenettel!

».u

| DHaromszog
Class

= Fields

#_ aOldal : double

@ bOldal : double

®_ cOldal : double
= Properties

# a{qget;set }:double

& b {get; set; }:double
c { get; set; } : double
EllDerekszogu { get; } : bool
ElIMegszerkesztheto { get; } : bool

EllNovekvoSorrend { get; } : bool

® L0, e

Kerulet { get; } : double
& SorSzama { get; set; } :int
K Terulet{ get; } : double

= Methods

@ DHaromszog(string sor, int sorSzama)
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1.4. A publikus ,,a”,,b”,,c” jellemzok (Properties) csak akkor modositsak a privat
mezok (Fields) ,,a01dal”, ,,bOldal”, ,,cOldal” értékét, ha a tarolandé érték
nagyobb mint nulla!

Ha a feltétel nem teljesiil, akkor a jellemz6é dobjon sajat kivételt az értékadas soran a
»A(z) ’...” oldal nem lehet nulla vagy negativ!” iizenettel!

1.5. Készitsen publikus, csak olvashato jellemzoket a teriilet (2 * b / 2)ésa
keriilet (2 + b + c) meghatarozasahoz!

1.6. Készitsen grafikus felhasznaléi feliiletet a haromszogek kezeléséhez a
kovetkez6 minta alapjan!

B Derékszogl haromszogek — d x

Adatok betéltéze

Hibék a kivalasztott llomanyban

3. sor: Az adatok nicsenek névekvd rendben!

5. sor: A hdromszdg nem derékszagd!

6. sor: Az 'a’ oldal nem lehet nulla vagy negativ!

7. sor: & hdromszéget nem lehet megszerkeszteni!

Derékszdgd haromszdgek Kivalasztott derékszGgl haromszag adatai
1.5orma=111b=148c=1285
2.sora=8 b=15 c=17
4. soma=3 b=4d c=5 Terilet = 91,26
8.soma=117b=1506¢c=195

Kerdlet = 46,8

1.7. Az ,Adatok betdltése” parancsgombra kattintva legyen Kkivalaszthaté a
beépitett fajl megnyitasa parbeszédablakkal egy szoveges allomany, melyben a
haromszogek oldalainak hosszusagat rogzitettiilk! A széveges fajlban talalhato
adatsorok felépitése a 3. feladatban leirtak szerint torténjen! Programja teszteléséhez
hasznalja a haromszogek.txt forrasadllomanyt! Ha sikeres volt egy allomany
kivalasztasa, akkor torolje a sziikséges valtozok tartalmat (listdkat, vektorokat stb.),
hogy az elézdleg kivalasztott allomany adatai ne jelenjenek meg a grafikus feliileten!

1.8. Tarolja ¢l egy DHaromszog tipusi oOsszetett adatszerkezetben (vektorban,
listaban stb.) a kivalasztott szoveges allomanyban talalhaté haromszogek adatait
(DHaromszog osztalypéldanyokat)! Csak a derékszogii haromszogek adatait tarolja
el A beolvasas soran keletkezett hibakat try-catch szerkezettel kezelje, és a
hibakhoz tartozo lizenetek jelenjenek meg a mintan lathat6 listaban!
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1.9. A sikeresen tarolt derékszogii haromszogek adatai jelenjenek meg a minta
szerinti listaban a bal oldalon!

1.10. A ,,Derékszogii haromszogek” listiban Kkivalasztott hiromszog Kkeriilete és
teriilete jelenjen meg a minta szerint a jobb oldalon!
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